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Ces régles locales spécifiques complétent les régles locales permanentes des épreuves fédérales ama-
teurs
TEMPS DE JEU
- Le temps de jeu est limité a 4h15 min pour une partie de 3 balles.
- Vous devez retrouver votre heure de départ du trou n°1 sur toutes les horloges situées sur le parcours.
HORS LIMITES
- Définis par les murs et clotures bordant la propriété et/ou les alignements de piquets blancs
- La barriére en ciment délimitant la propriété du chateau marque le hors-limites
- La cléture a gauche du green du trou n°10
- Les batiments du club-house ainsi que leur chemin d’acceés sont hors limites
ZONE A PENALITE JAUNES / ROUGES
- En’absence de ligne tracée ou de piquet, la limite des lacs, rivieres et fossés est la rupture de pente.
- Les zones a pénalité rouge a gauche, tout le long du trou n°4 et n°6 s’étendent a I’infini.
- Zone a pénalité rouge traversant les fairways des trous n°3 (coté départ) et 16 (coté green) : délimitée
par I'arréte a I’aplomb du muret
- Zone a pénalité jaune au trou n°13 (coté green) : délimitée parI’arréte a I’aplomb du muret
- Les fossés non identifiés par des piquets sont des zones a pénalité rouges, a I'exception des drains /
fossés listés dans le paragraphe suivant.
CONDITIONS ANORMALES DU PARCOURS
- Les drains / fossés empierrés suivants (interférence jusqu’a la rupture de pente)

Entre le trou n°1 et le trou n°18
A gauche et a droite du trou n°7
Entre le trou n° 8 et le trou n°9
Derriére le green du trou n°14

Au trou n°15, |e fossé de drainage ceinturant la 1ére partie du fairway

A droite du trou n°16, aprés le muret

- Obstructions inamovibles :

La murette située dansla zone a pénalité du trou n°13

la murette située dans la zone a pénalité traversant les fairways des trous n°3 et n°16

Le puits sur le trou n°18,

Tous les chemins empierrés du parcours.

- Plantations autour des panneaux de départ

- Traces profondes des véhicules (profondeur minimum = diameétre d’une balle)

ELEMENTS PARTIE INTEGRANTE DU PARCOURS

- Les ruines en pierre situées & gauche du trou n°2 et au départ du trou n°15

BALLE PLACEE

- Une balle reposant dans une zone tondue ras de la zone générale peut, sans pénalité, étre relevée et
nettoyée. Avant de relever la balle, le joueur doit marquer son emplacement. Ayant relevé la balle, il doit
la placer, en un point situé a moins d’une carte de score de I’endroit ot elle reposait initialement : sans se
rapprocher du trou et en restant dans la zone générale.

Bonne partie



